EVENT! AL DRAGON PUB UNA FOLLA DI GIOVANI CONCORRENTI IMPAZZITI PER IL GIOCO «LENIGMISTA»

Il giovedi sera la cultura tiene banco

«Per vincere bisogna
essere tanti, avere
conoscenze diverse
ed essere veloci»

# 11 clima giovedi sera al Dragon
Pub era quello di una partita di
calcio. Ma «Lenigmista» non &
un evento sportivo, &, dicono gli
organizzatori dell’associazione
culturale Cassiopea, un «fatto di
cultura». Sonod’accordo anchei
ragazzi che partecipano:

«0Ogni settimana - racconta
Ambra Raimondi -, sentendo le
risposte adomande su argomen-
ti sui guali non sono molto pre-
parata, imparo qualcosa in pil.
Potrebbe essermi utile!». I que-
siti posti in questa sorta di «Chi
vuol esser milionario» asquadre
(ogni tavolo una squadra), infat-
ti, toccano svariati argomenti,
dalla storia, alla scienza, allo
sport.

«Per vincere - osserva Pacla

Dragon Pub |l clima m”.n_oéa_ sera & quello di una partita di calcio. Ma «l'enigmista» non & un evento sportivo: & un gioco molto mnuaﬁ.ms.

Tornatore - bisogna essere tanti
e con conoscenze diverse. Ed es-
sere i pin veloci a rispondere
esattamente». I

1 gioco, diviso in 4 manche e
una finale a cui accedono la pri-
me 2 squadre di ogni tornata, &
ormai un appuntamento fisso
per tantissimi giovani della zo-
na.

Unincentivo apartecipare so-
no i premi messi in palio dal lo-
cale: il premio finale sard una
vacanza a Moena, mentre ogni
sera si vincono consumazioni e
gadgets.

E poi, si sa, la competizione
coinvolge. «Noi veniamo tutte le
settimane, abbiamo gid vinto
qualcosa, ormai siamo delle ap-
passionate» dice Isabella Bersel-
lini.

Un altro motivo del successo
dell'iniziativa, spiega Silvia
Ghiozzi, & il fatto che sia di gio-
vedi. :

«Durantelasettimananonce@
mai niente nei dintorni alla sera.
Venendo a giocare qui si passa
una bella serata senza doversi
spostare a Parma».

Lo stesso pensa Eugenia Sa-
vino: «Ci si diverte, & gratis, &
vicino a casa e la fortuna pué
regalare un viaggio sulle Dolo-
mitil».¢ A.C.



